Материя Ice.

Развитие: lv.1 - 0 exp; lv.2 - 50 exp; lv.3 - 120 exp; lv. 4 - 180 exp; lv.5 - 250 exp (мастер)

Элемент: лед

Описание магии:

Ice Strike – создает острую сосульку, которая на высокой скорости выстреливается во врага. Тип повреждения – лед/физическое.
Freeze – лед сковывает тело противника, мешая ему двигаться. Враг получает небольшие повреждения элементом «лед»  и статус slow на один раунд.

Snow – резко понижает температуру на поле боя и вызывает снегопад. Все противники получают средний урон элементом «лед».

Frost Knight – будучи экипированной, материя перманентно дает небольшую устойчивость к стихии «лед».
Blizzard – вызывает на поле боя ужасный буран! Каждое существо на поле боя, кроме обладателя материи, получает попадание Freeze 4-ого уровня*, имеет шанс 25% шанс получить статус Blind и получает 0-3 попаданий магией Ice Srike случайного уровня.
Развитие магии:

	Магия/уровень
	1
	2
	3
	4
	5

	Ice Strike
	20 МП, небольшой урон
	40 МП, урон выше**
	60 МП, урон еще выше
	80 МП, и еще выше!
	100 МП, максимальный урон

	Freeze
	нет
	Действует только на маленькие цели, 35 МП
	Действует и на средние цели
	Действует на все цели, кроме боссов
	Действует абсолютно на все цели, не-боссы и не-персонажи получают не slow, а stop

	Snow
	нет
	нет
	Небольшой урон, 60 МП
	Средний урон, 90 МП
	Высокий урон, 120 МП

	Frost Knight
	нет
	нет
	нет
	Небольшой резист
	Небольшой абсорб***

	Blizzard
	нет
	нет
	нет
	нет
	Есть!


Примечания
*здесь и в дальнейшем под термином «*заклинание* 4-ого уровня» подразумевается

«*заклинание* при 4-ом уровне развития материи», а не «*заклинание* 4-ой ступени развития»

**получая более  мощный и затратный вариант заклинания, персонаж не теряет возможности использовать его более слабый и экономный вариант. 
*** в данном случае под небольшим абсорбом подразумевается то, что из 100 полученных единиц урона персонаж может поглотить 20, восстановив 20 хитов, и получить 80 единиц урона. Цифры примерные.
